


2008-ig 

• Android 

• Dropbox 

• Facebook 

• iPhone 

• Kindle 

• Skype 

• Spotify 

• Twitter 

2013-ig 

• Flipboard 

• Google Glass 

• Instagram 

• iPad 

• Kinect 

• Snapchat 

• Vine 

• WhatsApp 

2018 

•?!? 



Eszközök és szolgáltatások magánszemélyek és szervezetek számára, 
amelyek otthon, a munkahelyen és utazás közben egyaránt segítik az 

embereket a számukra legfontosabb tevékenységek elvégzésében 

Önkifejezés 
Döntéshozatal 

és feladatok 
Közösségi 

kommunikáció 
(Komoly) 

Szórakozás 

Számítógép minden asztalon és 
otthonban 





Mi az új bennük? 

• Újragondolt felhasználói felület 

• Kevesebb, de célratörőbb 
funkció 

• Vezérlés billentyűzettel/egérrel 
vagy érintéssel 

• Letöltés/megvásárlás 
alkalmazásboltból 

Mit változtatnak meg? 

• Megnő a dizájn és dizájner 
szerepe 

• Új fejlesztési eszközök és 
módszerek szükségesek 

• Új üzleti modellek jelennek meg 





Mi az új bennük? 

• Mindig a felhasználó kezében 
vannak 

• (Szinte) Mindig kapcsolódnak az 
internethez 

• Természetes felhasználói felületet 
nyújtanak 

• Appokat és tartalmat töltünk le 
rájuk 

Mit változtatnak meg? 

• Nincs olyan, hogy nincs hálózat 

• Más lesz az IT szerepe (BYOD) 

• Átalakul a szoftveripar 





Mi az új benne? 

• IT mint szolgáltatás 

• Vásárlás helyett bérlés 

• Mindig a legújabb verzió 

• Tetszés szerinti skálázás 

Mit változtat meg? 

• Átalakul az IT szerepe 

• Kisebb lesz a belépési 
küszöb az új piacokra 

• Globális szolgáltatások 
hozhatók létre 





Mi az új bennük? 

• Új típusú önkifejezési 
lehetőségek 

• Önszerveződő közösségek 

• Azonnali és tömeges 
visszajelzés bármiről 

Mit változtatnak meg? 

• Általában a kommunikáció 

• Marketing 

• Munka (főként HR) 

• Politika 



Keressük meg az oktatásban 
leginkább használható appokat, 
eszközöket, közösségi hálózatokat 

Tanítsuk meg a használatukat 
alapszinten, készítsünk appokat 
emelt szinten 




